
 

 

 
情 報 

～Pepper を使って読み聞かせを行おう～ 

◆ Pepper 専用プログラミングソフト「Robo 

Blocks」の使い方を知る。 
・新入生が楽しめる読み聞かせ会について考える。 

・「話す」「動かす」「画像を表示する」などのプログラミ

ングの方法を知り、作品づくりの見通しをもつ。 

総合的な学習の時間 第６学年 遠別町立遠別小学校 

授業の様子・留意点 

◆ Robo Blocks を使って読み聞かせ用のプロ 

グラミングに取り組む。 
・どうすれば新入生が楽しんでもらえる読み聞かせにな

るか、工夫について考える。 

・話し方や表現方法など、自分たちが考えた工夫が意図

通りになるように、Robo Blocks を用いてプログラム

を作成する。 

・Pepperが意図した動きをするかについて確認する。 

◆ グループで交流しプログラムを改善する。 
・聞き手によりよく伝わる読み聞かせになっている

か、他のグループと交流する。 

・他のグループの作品の良い点や改善点を考える。 

・グループ交流をもとに読む速さや動きなどのプログ

ラムの改善を図る。 

 

◆ 事前発表会を開き、学習を振り返る。 

・発表会をとおして、プログラムの作成過程で工夫した

ことやよくできたところを振り返る。 

新入生に向けて、人形ロボットである Pepperを用いた読み聞かせを行うことを目的に、話し

の仕方や、挿絵や動きなどの表現を工夫してプログラムを作成する学習活動をとおして、自分が

意図する一連の活動を実現するために、どのような動きの組合わせが必要か、どのように改善し

ていけば、より意図した動きに近付くかを論理的に考える力を育成する。 

 

 

  
導 入 

展開１ 

展開２ 

まとめ 

 学習の見通しをもつため

に、Pepperを操作する。 

 グループで交流して、他の

発表の改善点を見つける。 

 「読み聞かせ」事前発表会

を開き、学習を振り返る。 

【Pepperを操作する様子】 

【プログラムの確認をする様子】 

【事前発表会の様子】 


